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XV Jornadas CRAI: Encuesta Taller 2

El objetivo de esta sencilla encuesta es conocer |a experiencia previa de los participantes en el
Taller sobre ludificacion

*Obligatorio

¢Has participado como estudiante en algin MOOC? *
O si
O No

Si has respondido afirmativamente, ;en qué plataforma has
cursado MOOCs?

Puedes seleccionar mas de una opcion

[ miriadax
[ edx

[ coursera
[ FutureLearn

D Plataforma propia de universidad

¢Has colaborado en la creacion de algin MOOC? *
O si
O No

s Y tur.,

Responde por favor
a la encuesta pinchando
en la imagen de la izquierda


https://docs.google.com/a/uc3m.es/forms/d/e/1FAIpQLSdiRduYZebpyygn7YTqTmR26W1NDVL76D_w4Nb001H6Ssh12w/viewform
https://docs.google.com/a/uc3m.es/forms/d/e/1FAIpQLSdiRduYZebpyygn7YTqTmR26W1NDVL76D_w4Nb001H6Ssh12w/viewform

En este taller

vameos 4

T 1. QUE ES LA LUDIFICACION?
2. i COMO DESARROLLARLA? > TALLER

PRIMERA PARTE: LA LUDIFICACION COMO DISENO INSTRUCCIONAL

SEGUNDA PARTE: LA LUDIFICACION COMO SISTEMA DE
RECOMPENSAS




{QUE ES LA LUDIFICACION?



N o 1S e

GAMIFICATION
IS THE USE'OF GAME ELEMENTS
AND GAME DESIGN

TECHNIQUES
IN NON-GAME CONTEXTS.

You have 9 blocks left.

Kevin Werbach®
I University i Pennsylvania
Imagen de fondo: uso de Blockly en

*Creador del curso Gamification en Coursera Intraduction to Programming with Java (UC3M)
https://es.coursera.org/learn/gamification - https: .edx.org/xseries/introduction-programming-java



https://www.edx.org/xseries/introduction-programming-java
https://es.coursera.org/learn/gamification

LUDIFICACION

Diseno instruccional

Sistema de recompensas

RECURSOS ACTIVIDADES
Audu!wsuales Simulaciones /
(videos, .
L experimentos,
animaciones. ..) A
gjercicios. . .
Textuales
Individuales @) Colectivos
Tests Proyectos
Proyectos Evaluaciones
por pares
Blogs / Wikis

<

formativas

Sumativas

LUDICAS
Insignias
(badges)

)

FORMALES

Calificaciones

Elementos ludicos

o Narrativa (starytelling): mision + desafios

*  Personalizacion/ socializacion del aprendizaje

Dindmicas de cooperacion / competitividad

~)




TALLER



PRIMERA PARTE: LA LUDIFICACION COMO DISENO INSTRUCCIONAL

Trabajo en equipo
40 minutos

Puesta en comun
10 minutos




SEGUNDA PARTE: LA LUDIFICACION COMO SISTEMA DE RECOMPENSAS

Trabajo en equipo ‘
30 minutos

Puesta en comun
10 minutos

.....




CONCLUSIONES

Puesta en comun
10 minutos

Grabacion de video
10 minutos
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