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1. QUE ES. LA NARRACION
DIGITAL

2. POR QUE.
POTENCIALIDADES

3. COMO. ' TIPS’/ PISTAS

4. EJEMPLOS. INSPIRACION




NARRACION DIGITAL
(o DUGITAL STORYTELLING












LOS MEDIOS

Han ido evolucionando...







LOS FORMATOS B P




OBJETIVO

Utilizar las historias para ensenar,
capacitar, transmitir experiencias...
con las tecnologias actuales.



2. POR QUE.

POTENCIALIDADES
NARRACION DIGITAL - MOOCS
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INFORMACION
DATOS
FUENTES
REFERENCIAS




Permite dar forma y significado
a una informacion monotona,
llegando a conectar con el alumno.




CONEXION

IMPLICACION

MOTIVACION




SINTESIS

GONTEXTUALIZACION

RETENCION




EMOCION

INSPIRACION

REFLEXION




EXPERIENGIA

MEMORABLE




& EXPERIENGIA
| MEMORABLE




AYUDA
A DAR
SENTIDO. ..




AYUDA
A DAR
SENTIDO. ..

Al mundo y a nuestro lugar en él.




TIPS’ / PISTAS
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VIAJE DEL HEROE

Encuentro
con el
mentor

Zona de Llamada a Reticencia
confort la aventura del héroe

Cruce del Odisea La Retorno a
umbral (pruebas) recompensa casa

Héroe transformado

(Campbell)




Resolucidn Problema

Enfrenta- .,
. Planeacion
miento




Aplicacién

Resolucion

Ejercitacion Enfrenta-

miento

Inicio

Normalidad

Necesidad
capacitacio

Problema

Planeacion




MODELO PRAGMATICO

Relato / Hilo conductor

A resolver

por parte del _ » 5
alumno Problema Activacion Demostracion

(centrado en tareas) (conocimientos previos) (ayude a retener)

Aplicacion Integracion

(ejercicios y evaluaciones) debate, reflexién, conocimiento)

(Principios instruccionales de Merrill, 2002)



PUNTOS CLAVE

(0 momentos)



Llamar atencion alumno

9 EVENTOS
INSTRUCCION

Comprobar comprension
Proporcionar retroalimentacion

Evaluar desempeno

Retencion / Transferencia
conocimiento




ELEMENTOS
Y
FASES
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PERSONAJES

(Vladimir Propp: Morfologia del cuento)



EL ALUMNO

Deberia poder... Sentirse representado (protagonistaseauxiliarn)

Realizar acciones erayudar en la mision.

Interacttiar con el contenido y apropiarselo:

Adguirir nuevas experiencias Y. CONOCIMIENIOS
en el camino...







“FACIL” HILO CONDUCTOR

1. Imagina un lugar o época.
2. Selecciona o perfila a tu/s personaje/s.

3. ¢Qué papel juega el usuario/participante en la historia?

« Punto de partida = Alimenta tu h? en los puntos clave.




IMAGINA. ...







Texto
Imagen/infografia
Video

Gif

VR /AR



PROPIOS

(a medida)
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DE TERCEROS |

(ya existentes)
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UNICA HISTORIA

MULTIPLES HISTORI
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MOOCs

‘BUFFET LIBRE”




MOOCs

‘ELIGE TU PROPIAAVENTURA”

CAZADOR , KL EXPRESO EL REINO CAZADOR . KL EXPRESO EL REINO
pE FANTASMAS ERTBONO  pe 10S VAMPIROS G BTERRANEO DE FANTASMAS %E’z‘ﬂ‘}‘s‘) DE LOS VAMPIROS  SUBTERRANEO

<QUIEN MATO LAS JOYAS oL TE CONVIERTES <QUIEN MATO LAS JOYAS o TE CONVIERTES
e 5 : EL SECRETO . 5 : EL SECRETO .
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4. EJEMPLOS.

INSPIRACION



Presencial

Narrativa Digital (Ill). Taller para Santillana (mayo 2016).
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Presencial

Narraciones
digitales
en el aula

Herramientas para su disefios creacion
y evaluacion

. s UNIVERSITAT
l Clencips " % 'm POLITECNICA
WCOCio DE VALENCIA

Marraciones digitales en el aula
Herramisnzas ard su digefio. e~sacidn § evaluaclds

DOWNLOAD




E-learning

Pora que te familioricss con nuestre dic o dio ke pensodo que noda mejer
que 1 i+ y conoxcas el concesionornio en el que trabajo.
Durarte Lo visita, te sxplcons todo lo e bere que ver con nanslios,
nwestra hiskorio, nuestro negocio, nuesiras octvidades y nuestros nsalocicnes
y te presentaré a mis companiercs.




#EduNarraMooc
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#EduNarraMooc

Ocho pasos para usar en clase la narracién digital o digital storytelling

La narracidn digital o digital storytelling es una técnica educativa que permite a |os estudiantes apre
mediante la creacién de historias apoyadas en el uso de las TIC. Te mostramos cdmo usarla en el aula,

CREAR O
CONUNA oA e
LOS RECURSOS

BREVEDAD

INVESTIGAR, |
EXPLORAR z
ANALISIS

Y APRENDER
DE HECHOS
HISTORICOS

NARRATIVAS
PERSONALES

HISTORIAS
INFORMATIVAS
@ O INSTRUCTIVAS
REFLEXIONAR

DIBUJAR
Y PLANIFICAR Y COMENTAR
EL GUION

COMPARTIR

www.aulaplaneta.com @“e*?] aulaPlaneta




#EduNarraMooc

Buscar
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#VRMoocC

Realidad Virtual en Educacion

#VRMooc 4g¥

educalAB® moocintef




#VRMooc



#VRMooc
[ i e educalLAB

- Aprendizaje
abierto
en colaboracidn

COOPERAMOOC EDUCMOOC INSIGNIASMOOC MOOCBOT OPEN ETWINNING VISUALMOOC

Aaas

BUSCADOR

Buscar

Finaliza #VRMooc: mostrando puertas, liberando mentes... ENLACES DE INTERES

marzo 13, 2017 VRMooc Etiquetas: Educalab, INTEF, MOOC, VRMooc

Planteaba nuestro amigo Morpheo: "¢Qué es “real”? ;Como defines “real?” Si hablas de lo que puedes
sentir, lo que puedes oler, probar y ver, lo “real” son impulsos eléctricos que tu cerebro interpreta™. Asi Blog de INTEF
pues... ;donde acaba lo ficticio v cuando empieza lo tanagible? lal vez. sequramente havas tenido una

Educal AB




#VRMooc

The only good % /' #'The only evil
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MUCHAS GRACIAS

iNos vemos en las redes! )


mailto:info@acanelma.es
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TALLERES PARA EL
EXITO DE UN CURSO

EN LINEA
Madrid, 15 y 16 de junio 2017
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